Zbraně

Lehké:
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Dýka - celková délka do 30 cm, ostří musí být zhotoveno celé z měkkého materiálu. Dýku není možné používat jako vrhací zbraň, ale je možné s ní vést údery do hlavy a krku, případně bodné rány. Ostří je možné držet mezi prsty a z tupé strany v dlani. Délka záštity je max. 10cm. Lze používat i dvě dýky naráz jako lehkou zbraň.
[image: image2.png]


Tesák - Nejlehčí mečovitá zbraň. V celku se podobá meči, maximální celková délka je 60 cm, ostří není možné držet a musí být obaleno měkkým materiálem. Záštita může mít až 15cm. Je možné používat i dva tesáky naráz, ale platí pro ně několik omezení: tyto tesáky mají max. velikost 50cm, počítají se z hlediska používání jako střední zbraň (kdo nemůže používat střední zbraň, nesmí používat ani dva tesáky), ale stále ubírají při zásahu dva životy. Zásahy se počítají pro každý zvlášť.
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Okovaná (pracovně zvaná „bojová“) hůl - Je alternativou obranné zbraně, se kterou lze v případě nouze i útočit. Drží se ve třetinách, úderná plocha musí být obalena měkkým materiálem. Zásahy je možné vést pouze obouruč při držení uprostřed, při obraně se může hůl držet po celé délce. Její maximální délka je 180 cm. 
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Klasická sekera - Je sekera na sekání dřeva jak ji známe. Kdo ji nemá, nesežene větší poleno a nepokácí strom. Taky se dá použít k zatloukání hřebíků (tupou stranou). V boji je možné použít i dvě sekery zaráz, každou v jedné ruce. To se také bere podobně jako 
dva tesáky (střední zbraň), pouze bez omezení délky. Zásahy se počítají pro každou sekeru samostatně po dvou životech. Max. délka topůrka (dřevěné části) je 60cm, čepel se může nacházet pouze na jedné straně. Maximální délka čepele je 15cm, výška 10cm. Celá čepel musí být zhotovena z měkkého materiálu.
Střední:
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Jednoruční meč - Klasický jednoruční meč, ostří není možné držet a musí být obaleno měkkým materiálem. Maximální celková délka je 90cm a záštita může mít 15 - 20cm.
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Šavle - Je velmi podobná meči, pouze má zahnuté ostří. Platí pro ni stejná pravidla, omezení velikosti je přímá vzdálenost mezi oběma konci, taktéž do 90cm. Záštita je stejná jako u jednoručního meče nebo taková, 

jako na obrázku. 
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Válečné kladivo - Vypadá jako obyčejné zvětšené kladivo. Úderná část musí mít délku do 25cm, průměr do 10cm a musí být z měkkého materiálu. Celková délka kladiva nesmí být větší než 80cm

Palcát - Pracovně zvaný nejsprostší mlátící zbraň. Je to vlastně dřevěné topůrko, které má na konci kovové listy. Celkem těžko to vysvětlovat, tuto zbraň používal například Jan Žižka. Maximální délka je 50cm, listy (které je nejlíp 
vyrobit z koberce) jsou dlouhé nejvýš 3cm.
Těžké:
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Meč bastard - je nejtěžší meč, který je možné držet jednou rukou. Je to takzvaný meč jeden a půlruční. To znamená, že většinu boje je nutné ho držet obouruč, jen při doseku (okamžiku těsně před dopadem na cíl) je možné ho jednou rukou pustit a prodloužit tak jeho dosah o cenné centimetry. 
Z herního hlediska ovšem není možné používat ho zároveň se 
štítem. Ostří není možné držet a musí být obaleno 
měkkým materiálem. Může být dlouhý 
až 110cm s nejvíc dvaceticentimetrovou 
záštitou. 
Obouruční meč - je obecně považován za nejtěžší zbraň vůbec. Útočník ho musí celou dobu držet obouruč, jinak je zásah neplatný. Platí pro něj to co pro ostatní meče. Ostří není možné držet a musí být obaleno měkkým materiálem. Délka celého meče může dosáhnout až 130cm se záštitou do 25cm.[image: image18.png]
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Válečná sekera - je určena pouze k boji. Ostří může být jak na jedné, tak na obou stranách. Maximální délka ostří je 50cm pro oboustranné, 25cm pro jednostranné. Maximální výška je 30cm, ovšem to je maximum a ideální výšku je nejlépe najít si sám podle svého úsudku. Jsou také značně exotické druhy seker (jako například ta na obrázku), u kterých je povoleno prodloužit ostří dolů až o 20cm. Délka topora nesmí přesáhnout 100cm. Ostří musí být samozřejmě celé z měkkého materiálu. Válečná sekera je obouruční zbraň.
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Řemdih - Zbraň, která je často vidět u brnění na hradech. Je to vlastně dlouhá tyč s řetězem, na kterém je zavěšena ostnatá koule. Pro naše účely je koule molitanová a místo řetězu se používá normální provázek. Max. délka dřevěné části je 50cm. Provázek může mít až 40cm a průměr samotné koule je do 10cm (pro ty méně chápavé: nejjednodušeji se to zjišťuje pomocí výpočtu přes obvod, celý obvod je tedy do nějakých 31,41592654 cm, přesněji to najdete v matematických tabulkách). Řemdih je jednoruční zbraň.
Celkově o rozdělení zbraní:
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Je naprosto jasné, že ne všichni budou moci používat všechny zbraně a štít. Jediné povolání, které může používat všechny zbraně, zbroje (brnění) i štít (pokud mu v tom nebrání jeho zbraň, viz níže) je válečník. Druhým nejbližším boji je hraničář, který může používat pouze střední zbraně, střední zbroj i štít. Třetí je lučištník a pro něj použitelné střední zbraně a lehká zbroj beze štítu, po něm zloděj s lehkými zbraněmi a lehkou zbrojí rovněž beze štítu. A úplně nakonec kouzelník, který nesmí mít zbroj ani štít vůbec a smí používat jen lehké zbraně (což je ale víc než dost vyváženo jeho kouzelnými schopnostmi). Dohromady se štítem je možné používat pouze jednoruční zbraně (tj. dýka, tesák, klasická sekera, jednoruční meč, šavle, palcát, válečné kladivo, řemdih). Záštita se smí používat pouze u mečů a šavle. Ale pozor: vše co bylo řečeno platí pouze pro souboj tváří v tvář, v dnešní době zvaný souboj chladnou zbraní (beze střelby). Zbraněmi pro střelbu a vrh a jejich možnými majiteli se budu zabývat v další kapitole.
Střelné a vrhací zbraně
Střelné:

[image: image16.png]



Luk - je nejklasičtější a nejobvyklejší střelná zbraň. Je nutné ho vyrábět z rovného kusu dřeva  pokud možno stejného nebo podobného průměru obou konců. Maximální délka šípu je největší natažení luku + 10cm. Při tomto natažení se bude měřit i největší přípustná síla luku na 
tětivu, která je 150N (= 15kg). 
Šípy musí být 
obaleny na špici 
měkkým 
materiálem. 

Rozměry 

luku jsou 

libovolné.
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Kuše - je druhá nejpoužívanější střelná zbraň. Oproti luku má své výhody i nevýhody, které postupně proberu. Výhody: je menší, lépe skladná, jednodušeji se s ní míří na cíl a na střelbu s ní není potřebný téměř žádný trénink. Nevýhody kuše jsou: je obtížnější na výrobu, déle se nabíjí a má obvykle menší dostřel. Kuše má také svá omezení a to že tah tětivy nesmí přesáhnout 150N. Šipky do kuše musí být vybaveny podobně jako šípy pro luk. Kuše má ovšem jedno důležité vylepšení: je možné ji vybavit bodákem podobně jako u dnešních pušek. Tento bodák je ve skutečnosti obyčejná dýka, kterou je možné kdykoli sundat. Rozměry kuše jsou libovolné.

Vrhací:
Hvězdice - hvězdice je jednou ze dvou vrhacích zbraní. Může ji používat zcela kdokoli, včetně kouzelníků. U hvězdice měříme dva průměry: jeden vnitřní (průměr kruhu procházejícího mezerami mezi zuby) a jeden vnější (procházející vrcholy zubů). Vnější průměr nesmí být víc než 10cm a rozdíl průměrů nemůže přesáhnout dva centimetry. Celá hvězdice musí být z měkkého materiálu, pouze uvnitř se může nacházet těžší závaží kvůli doletu. Počet zubů by měl být přiměřený k velikosti hvězdice, přibližně jako tady:
Kámen - kámen samozřejmě není v LARPu kusem balvanu, protože je jasné že by velmi často přivodil nepříjemné následky. Pro tyto účely je reprezentován šiškou. Je zde otázka proč mu tedy rovnou neříkat šiška, ale důvod je kvůli reálnosti. Je jasné, že ve skutečnosti byste šiškou asi těžko někomu ublížili, ale kámen by ho alespoň o jeden život připravil. Proto je také tak slabý a útočí pouze za jedna. Vzhledem k místu konání není problém dostatek šišek najít. Stejně jako hvězdici může kámen používat každý.

Brnění

Vycpávané brnění - Je nejjednodušším brněním, které může používat každý kromě kouzelníka. Zcela chrání pouze proti kamenům. Mělo by vypadat podobně jako na obrázku, zejména musí krýt stejné části těla jako to na obrázku.
Kožené brnění - Je už obtížnější na výrobu a může jej používat pouze hraničář a válečník. Zcela chrání proti kamenu i všem lehkým zbraním. Musí být celé z kůže nebo alespoň musí kůži připomínat (žádné kusy žlutého molitanu, pytloviny ani ničeho podobného). Nejlepší je se na určitý druh materiálu zeptat, než se člověk pustí do samotné výroby. Musí se rovněž podobat obrázku.
Šupinová (železná) zbroj - Je nejobtížnější na výrobu. Musí být celá z kovu nebo aspoň z jeho věrné napodobeniny a musí mít náležitou hmotnost. Napodobeninou se nemyslí například šedivé těsnění, ze kterého by ho někteří určitě byli schopni vyrobit. Zcela chrání i proti středním zbraním a může ho používat pouze válečník. Stejnou ochranu poskytuje také brnění kroužkové. Kroužkové brnění je sice mnohem náročnější na výrobu (musí se celé uplést), ale právě proto je nepravděpodobné, že by ho někdo vyráběl. Jeho ochrana by měla být tedy větší, ale protože jedinou možností jak ho získat je asi půjčit si ho, bylo by nefér vůči ostatním hráčům zvýhodnit ty, kteří na svém brnění udělali nejmíň práce. Brnění by mělo krýt stejné části těla jako to na obrázku.  
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